Trening przed klaséwka

Liceum/technikum
Literatura: praca z tekstem - Johan Huizinga "Homo ludens. Zabawa jako Zrédlo
kultury" (fragment)

Zabawa jest starsza od kultury, bo chociaz pojecie kultury moze by¢ ograniczone w sposob
niedostateczny, zaktada ono w kazdym razie istnienie jakiej$ ludzkiej spotecznosci, zwierzeta
za$ nie czekaty wcale, izby dopiero ludzie nauczyli je zabawy. Mozna wrecz spokojnie
powiedzie¢, ze obyczajowos¢ ludzka nie dotaczyta do ogélnego pojecia zabawy zadnych
istotnych cech szczegolnych. Zwierzeta bawig si¢ tak samo jak ludzie. Wszelkie podstawowe
cechy zabawy sg juz urzeczywistnione w igraszkach zwierzat. Wystarczy obserwowac
zabawg¢ mtodych psow, zeby w ich zwawym baraszkowaniu rozezna¢ wszystkie te cechy.
Zapraszaja si¢ wzajemnie przez pewne ceremonialne postawy i gesty. Przestrzegaja zasady,
ze nie wolno swemu bratu przegryza¢ ucha. Udaja, Ze sg straszliwie zte. A najwazniejsze:
wyraznie majg z tego wszystkiego wiele radosci 1 przyjemnosci. Lecz taka zabawa mtodych,
rozbisurmanionych psow jest jedng z prostszych postaci zwierzgcych igraszek. Istnieja
stopnie znacznie wyzsze 1 bardziej rozwinigte: prawdziwe wspotzawodnictwa 1 pickne pokazy
przed publicznoscig.

Zadanie 1
Zaznacz poprawng odpowiedz.

Kultura jest starsza/mtodsza od natury.

Zadanie 2
Zaznacz poprawng odpowiedz.

Zabawa jest mtodsza/starsza od kultury.

Zadanie 3
Zaznacz poprawng odpowiedz.

Zwierzeta bawig si¢ inaczej od ludzi/bawig si¢ tak samo jak ludzie.

Zadanie 4
Do dobrej zabawy nie zaliczymy

A. przestrzegania zasad.
B. radosci.
C. ztosliwosci.



Zadanie 5
Od rzeczownika 'zabawa' utworz

A. przymiotnik -
B. czasownik -
C. przystowek -

Zadanie 6
Wyraz 'rozbisurmaniony' jest charakterystyczny dla

A. stylu naukowego.
B. stylu potocznego.
C. stylu poetyckiego.

Zadanie 7
Do wyrazu 'wspodizawodnictwo' podaj

A. synonim -
B. wyraz pokrewny -

ODPOWIEDZI DO ZADAN

Zadanie 1
Kultura jest starsza/mtodsza od natury.

Zadanie 2
Zabawa jest mtodsza/starsza od kultury.

Zadanie 3
Zwierzeta bawig si¢ inaczej od ludzi/bawig si¢ tak samo jak ludzie.

Zadanie 4
C

Zadanie 5

A. przymiotnik - zabawny.
B. czasownik - zabawic.
C. przystowek - zabawnie.

Zadanie 6
B



Zadanie 7
A. przyktadowe synonimy - rywalizacja, konkurowanie, zmaganie.
B. przyktadowe wyrazy pokrewne - wspotzawodnik, wspdtzawodniczka, wspotzawodniczyc.

Literatura: Sredniowieczne wzorce osobowe - wiadomosci ogolne

Zadanie 1
Sredniowieczny wzorzec osobowy to

A. paronoza.
B. paraneza.
C. poraneza.

Zadanie 2
Zaznacz punkt zawierajacy wzorce osobowe popularne w Sredniowieczu.

A. $wiety, wladca, dyplomata.
B. rycerz, wiadca, balwierz.
C. swiety, rycerz, wladca.

Zadanie 3
Uzupelnij podane punkty.

Roland, $w. Aleksy, Bolestaw Chrobry

A. rycerz -
B. wladca -
C. Swigty -

Zadanie 4
Dopisz tytuly sredniowiecznych utwordéw, z ktorych pochodza bohaterowie.

A. Bolestaw Chrobry -
B. Roland -
C. sw. Aleksy -

Zadanie 5
Okresl gatunek ponizszych utwordéw.

A. "Legenda o $w. Aleksym" -
B. "Kronika polska" -
C. "Piesn o Rolandzie" -



Zadanie 6
Ktore okreslenia najtratniej odzwierciedlaja cechy wtadey, $wietego, rycerza?

Bdg, poboznos¢, ubdstwo, sprawiedliwos¢, mitosierdzie, honor, medytacja, madros¢,
ojczyzna

A. cechy wiadcy -
B. cechy $wietego -
C. cechy rycerza -

ODPOWIEDZI DO ZADAN

Zadanie 1
B

Zadanie 2
C

Zadanie 3

A. rycerz - Roland.

B. wtadca - Bolestaw Chrobry.
C. $wiety - $w. Aleksy.

Zadanie 4

A. Bolestaw Chrobry - "Kronika polska".
B. Roland - "Pies$n o Rolandzie".

C. $w. Aleksy - "Legenda o sw. Aleksym".

Zadanie 5

A. "Legenda o $w. Aleksym" - legenda.
B. "Kronika polska" - kronika.

C. "Pies$n o Rolandzie" - epos rycerski.

Zadanie 6

A. cechy wiladcy - sprawiedliwos¢, mitosierdzie, madrosce.
B. cechy $wietego - pobozno$¢, ubdstwo, medytacja.

C. cechy rycerza - Bog, honor, ojczyzna.



